Wymagania edukacyjne z przedmiotu informatyka

Ocena 2 — dopuszczajaca

Uczen:

e zna podstawowe narzedzia edytora tekstu;

e potrafi zmieni¢ czcionke, jej rozmiar i kolor;

e potrafi pogrubi¢, pochyli¢ i podkresli¢ tekst;

e potrafi wstawic tabele i obraz;

e potrafi zrobi¢ prostg liste numerowana;

e potrafi doda¢ slajd 1 wpisac tekst;

e potrafi wstawi¢ obraz do prezentacji;

o potrafi doda¢ proste przejécie i animacje;

e potrafi wstawi¢ muzyke lub film;

e potrafi doda¢ duszka i tto w Scratchu;

e potrafi sterowa¢ duszkiem za pomoca klawiszy;
e potrafi narysowa¢ prostg figure w Scratchu;

e potrafi zrobi¢ prosta animacj¢ w Pivot Animator.

Ocena 3 — dostateczna

Uczen:

e poprawnie formatuje tekst;

e tworzy i formatuje proste tabele;

e korzysta z gotowych stylow;

e tworzy listy numerowane i wielopoziomowe;
o wstawia 1 formatuje obrazy oraz ksztalty;

e tworzy prosta i czytelng prezentacje;

o dodaje zdjecia, podpisy, animacje i przejscia;
e dodaje dzwigk 1 film do prezentacji;

e tworzy prostg gre w Scratchu;

e korzysta ze zmiennych;

e tworzy proste figury za pomocg Piora;

e tworzy prosta animacje i wlasng posta¢ w Pivot Animator.

Ocena 4 — dobra

Uczen:

e samodzielnie tworzy i formatuje dokumenty;

e sprawnie korzysta z tabel i list;

e tworzy estetyczne dokumenty z obrazami i ksztaltami;
e samodzielnie tworzy prezentacje;

e poprawnie stosuje animacje, przej$cia, dzwigki i filmy;
e potrafi zapisa¢ prezentacje jako film;

e tworzy gry i proste projekty w Scratchu;



o wykorzystuje zmienne i wspotrzedne;

e tworzy rdzne figury i rozety;

e tworzy ptynne animacje w Pivot Animator;
e potrafi stworzy¢ wlasng postac i rekwizyty.

Ocena 5 — bardzo dobra

Uczen:

e bardzo dobrze postuguje si¢ edytorem tekstu;

e samodzielnie tworzy estetyczne dokumenty;

e sprawnie wykorzystuje tabele, style, listy i grafiki;

e tworzy ciekawe i czytelne prezentacje;

e umieje¢tnie wykorzystuje animacje, dzwigki 1 filmy;

e samodzielnie planuje prezentacje;

e tworzy ciekawe gry 1 animacje w Scratchu;

e potrafi rozwigzywaé problemy i planowac sposdb wykonania zadania;
e tworzy rozety i bardziej skomplikowane rysunki;

e tworzy wlasne animacje, postacie i tha w Pivot Animator;
e dobrze wspotpracuje w grupie.

Ocena 6 — celujaca

Uczen:

e bardzo sprawnie korzysta z poznanych programow;

e samodzielnie wykonuje trudniejsze zadania;

e tworzy oryginalne i estetyczne dokumenty;

o tworzy ciekawe, rozbudowane prezentacje;

e tworczo wykorzystuje animacje, dzwigki, filmy i grafiki;
o tworzy wiasne gry i projekty w Scratchu;

e potrafi samodzielnie znalez¢ sposob rozwigzania problemu;
o tworzy ciekawe 1 rozbudowane rysunki oraz animacje;

e tworzy wlasne postacie, tta i historie w Pivot Animator;
o wykazuje si¢ kreatywnos$cig 1 samodzielnoscia;

e podejmuje dodatkowe zadania.

Sposoby sprawdzania osiagni¢¢ edukacyjnych
Wiadomosci 1 umiejetnosci ucznia z informatyki moga by¢ sprawdzane poprzez:

« Cwiczenia praktyczne: Samodzielna praca przy komputerze, realizacja zadan
programistycznych lub graficznych, praca z edytorem tekstu.

e Sprawdziany s przeprowadzane w formie praktyczne;.

o Aktywnos$¢ na lekcjach i zaangazowanie w prace grupowa,

e Prace domowe: Prace domowe sg nicobowigzkowe. Z prac domowych nie ustala si¢
oceny wyrazonej stopniem (cyfrg). Kazda oddana praca otrzyma merytoryczng
informacj¢ zwrotng.



Ustalanie oceny klasyfikacyjnej

Srodroczna i roczna ocena klasyfikacyijna z informatyki okre$la poziom osiagniecia przez
ucznia wymagan edukacyjnych wynikajacych z realizowanego programu nauczania.

Ocena klasyfikacyjna nie jest wylgcznie wynikiem obliczenia Sredniej arytmetycznej ocen
biezacych. Przy jej ustalaniu nauczyciel bierze pod uwage poziom osiggni¢cia przez ucznia
wiadomosci 1 umiejetnosci okreslonych w wymaganiach edukacyjnych, zgodnie z zasadami
oceniania okreslonymi w Statucie Szkoty.

Na ocene klasyfikacyjna z informatyki nie wplywa zachowanie ucznia ani cechy niezwigzane
Z poziomem jego osiagni¢¢ edukacyjnych.

Warunki i tryb otrzymania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej okresla
Statut Szkoly.

Dostosowanie wymagan edukacyjnych

Wymagania edukacyjne dostosowuje si¢ do indywidualnych potrzeb rozwojowych
i edukacyjnych oraz mozliwo$ci psychofizycznych ucznia w przypadkach i na zasadach
okreslonych w przepisach prawa. Wszystkie dzieci wymagajace pomocy psychologiczno-
pedagogicznej majg dostosowane wymagania edukacyjne, metody oraz formy pracy na lekc;ji.
Dostosowanie  dotyczy  konkretnego wucznia 1 jest dokonywane odpowiednio
do rozpoznanych potrzeb oraz podstawy objecia ucznia dostosowaniem.



